Bibliografie difetenţe informatică/ TIC 2026

CLASA a IX‑a – Informatică / TIC
Manuale și auxiliare
· Milosescu, M., & colab. – Informatică. Manual pentru clasa a IX-a, Editura Art.
· Dumitrescu, G., & colab. – Informatică. Manual pentru clasa a IX-a, Editura Corint.
· Nedelcu, A., & colab. – Informatică. Manual pentru clasa a IX-a, Editura CD Press.
· Milosescu, M., & colab. – TIC. Manual pentru clasa a IX-a, Editura Art.
Culegeri și resurse
· Vasile, L. – Probleme de algoritmică pentru liceu, CD Press.
· Dumitrescu, G. – Programare în C++ pentru liceu, Corint.
· Ionescu, A. – Culegere de probleme de informatică pentru clasa a IX-a, Art.
Teme specifice clasei a IX-a
· Algoritmi elementari
· Structuri de control
· Introducere în C++ / Python
· TIC: instrumente digitale, securitate, colaborare


CLASA a X‑a – Informatică / TIC
Manuale și auxiliare
· Milosescu, M., & colab. – Informatică. Manual pentru clasa a X-a, Editura Art.
· Dumitrescu, G., & colab. – Informatică. Manual pentru clasa a X-a, Corint.
· Nedelcu, A., & colab. – Informatică. Manual pentru clasa a X-a, CD Press.
· Milosescu, M., & colab. – TIC. Manual pentru clasa a X-a, Editura Art.
Culegeri și resurse
· Manea, M. – Structuri de date și algoritmi, Polirom.
· Stănilă, V. – Informatică. Probleme rezolvate și teste, CD Press.
· Băluță, M. – Informatică. Probleme pentru Bacalaureat, Corint.
Teme specifice clasei a X-a
· Funcții, vectori, matrice
· Recursivitate
· Structuri de date elementare
· TIC: baze de date, aplicații digitale


 CLASA a XI‑a – Informatică intensiv / Informatică
Manuale și auxiliare
· Milosescu, M., & colab. – Informatică. Manual pentru clasa a XI-a, Editura Art.
· Popovici, D., & colab. – Informatică. Manual pentru clasa a XI-a, Polirom.
· Nedelcu, A., & colab. – Informatică. Manual pentru clasa a XI-a, CD Press.
· Milosescu, M. – Informatică intensiv. Auxiliar pentru clasa a XI-a, Art / CD Press.
Culegeri și resurse
· Călin, C. – Algoritmi fundamentali în C++, Polirom.
· Vasile, L. – Informatică intensiv. Structuri de date și algoritmi, CD Press.
· Dumitrescu, G. – Java pentru liceu, Corint.
· Milosescu, M. – Programare în Python pentru liceu, Art.
Teme specifice clasei a XI-a
· Grafuri
· Backtracking
· Programare orientată pe obiect
· Baze de date (SQL)
· Proiectare software (UML)

Algoritmică și programare (culegeri, auxiliare, teorie)
· Călin, C. – Algoritmi fundamentali în C++, Editura Polirom.
· Vasile, L. – Probleme de algoritmică pentru liceu, Editura CD Press.
· Dumitrescu, G. – Programare în C++ pentru liceu, Editura Corint.
· Manea, M. – Structuri de date și algoritmi, Editura Polirom.
· Băluță, M. – Informatică. Probleme pentru Bacalaureat, Editura Corint.
· Ionescu, A. – Culegere de probleme de informatică pentru liceu, Editura Art.
· Stănilă, V. – Informatică. Probleme rezolvate și teste, Editura CD Press.


Informatică intensiv – resurse românești specifice
· Milosescu, M. – Informatică intensiv. Ghid complet, Editura Art.
· Dumitrescu, G. – Informatică intensiv. Probleme și proiecte, Editura Corint.
· Vasile, L. – Informatică intensiv. Structuri de date și algoritmi, Editura CD Press.
· Stănilă, V. – Informatică intensiv. Teste și simulări, Editura CD Press.
Resurse online gratuite (pentru elevi și profesori)
· w3schools.com – HTML, CSS, JS, SQL
· geeksforgeeks.org – algoritmi, structuri de date
· cplusplus.com – referință C++
· pbinfo.ro  -- C++
· python.org/doc – documentație oficială
· scratch.mit.edu – pentru gimnaziu
· replit.com – mediu de lucru online pentru proiecte
· GitHub Education – resurse gratuite pentru elevi

